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El cuerpo y lo virtual. Danzas y combates en Mesoamérica 

Las representaciones festivas de Hispanoamérica son acontecimientos colectivos que se distinguen de la vida cotidiana y se dividen en varias categorías: danzas, peleas, espectáculos, ritos y juegos. Una primera reflexión nos llevó a ir más allá de estas nociones para destacar el marco de ficción que supone cada uno de estos acontecimientos. Para hablar de este "espacio entremedio" en el que las cosas son reales sin serlo, podemos utilizar la noción de juego según Huizinga (ser consciente y engañado a la vez) y según Bateson (el juego crea su propio marco), o la de virtual según Hamayon (lo que tiene la "virtud" de la cosa sin serla). Las danzas y peleas también plantean la cuestión del cuerpo, entre la coreografía, la violencia, la representación y la imitación, la resistencia y el compromiso, creando identidad y transformando la personalidad de los participantes.
El dossier cuestiona lo que lo virtual hace al cuerpo y lo que el cuerpo hace a lo virtual. ¿Qué ocurre con el cuerpo en un entorno virtual? ¿Qué es la imitación, la simulación, el gesto de combate, la violencia? ¿Cuáles son los términos utilizados por los actores rituales para describirlos? ¿Y qué eficacia en la vida esperan de estas acciones que tienen lugar en lo virtual? El dossier reúne artículos escritos basándose en fuentes históricas y etnológicas de Mesoamérica.
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